LA TIENDITA[image: Carro de la tienda y edificio de la tienda de dibujos animados | Vector  Gratis]
[image: Obverse De La Moneda De Un Peso Mexicano Foto de stock y más banco de  imágenes de Billete de peso mexicano - Billete de peso mexicano, Moneda  mexicana, Moneda - iStock][image: Fotos de Peso mexicano - Imagen de © Scruggelgreen #25601501]


[image: Diez Pesos Moneda Mexicana Con Trazado De Recorte Foto de stock y más banco  de imágenes de Billete de peso mexicano - Billete de peso mexicano, Moneda  mexicana, Número 10 - iStock]
[image: Peso mexicano (Sin Díaz Ordaz) | Historia Alternativa | Fandom]



MARZO 2024
	                                    [image: C:\Users\Ale\Documents\CICLO ESCOLAR 2022-2023\1672845987049.jpg]
                              APRENDIZAJE BASADOS EN 
                                  PROBLEMAS (ABP)

	JUSTIFICACIÓN DE LA METODOLOGÍA

	El uso de esta metodología es la intención de potenciar la resolución de problemas matemáticos mediante el uso de monedas didácticas y reales, para poder reconocer su valor real y poner en práctica habilidades matemáticas por medio de juegos que simulan situaciones de la vida cotidiana, debido a que al desarrollar los juegos de la tiendita previamente se observó una gran dificultad para poder relacionar el precio del producto con el valor haciendo uso de las monedas didácticas, ya que al emular la compra, los alumnos daban monedas sin corresponder con el valor de los productos. 

	El proceso de indagación, diseño y solución de problemas a través del ABP se desarrolla en seis momentos, por medio de proyectos educativos para los tres escenarios socio cognitivos.

	PROPÓSITO
	CONTENIDOS

	Identificar algunas relaciones de equivalencia entre monedas de $1, $2, $5 y $10 en situaciones reales o ficticias de compra y venta. 
	· Denominación de monedas y billetes
· Uso del dinero
· Conteo 
· Resolución de problemas matemáticos   
· Situaciones de compra y venta 
· Clasificación de productos del supermercado 
· Adición y sustracción 





	PERIODO DE INTERVENCIÓN
	RECURSOS Y MATERIALES

	10 días 
	Laminas con dibujos de productos 
Envolturas, empaques, botellas, bolsas recicladas de productos del super 
Videos
Diapositivas
Cartulina
Papel craft
Foami
Pintura 
Diamantina 
Pinceles
Papel crepe y china 
Dinero didáctico 
Cajas registradoras de juguete
Carrito de super de juguete 
Vasos desechables 
Bolsas de papel 
Dulces, palomitas y jugos
Dinero real 
Cascarones de huevo 
Semillas 
Tierras
Palas 
Masa de sal 
Colorantes 

	INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
	PRODUCTO FINAL

	Productos 
Fotografías 
Diario 
Lista de cotejo 
	Visita a la tienda Al super


	FASES, PASOS O ETAPAS DE LA METODOLOGÍA

	FASE 1
· PRESENTEMOS
	
Para iniciar, presentar diversos billetes y monedas reales y cuestionar si saben qué son y para que se usan. 


	FASE 2
· RECOLECTAMOS
	A través de cuestionamientos recoger los saberes previos con relación a cómo son las tiendas, qué usan, qué venden, quién vende, cómo lo hacen, dónde están, cuáles conocen, con quién han ido, qué necesitan para comprar, de tipos de billetes y monedas conocen, de dónde proviene ese dinero, etc. 

	FASE 3
· FORMULEMOS EL PROBLEMA
	Proporcionarles dinero didáctico y a través de una presentación de power point realizar una situación ficticia de compra y venta y hacerlos consientes de los errores que pudieran llegar a tener en cuanto al uso correcto del dinero para realizar las compras. 

	FASE 4
· ORGANICEMOS LA EXPERIENCIA
	Comentarles que a través de diversas actividades de compra y venta tanto ficticias como reales pondrán en práctica las diversas habilidades matemáticas que hemos visto en clases como el conteo, la suma, resta y sobre todo el comprender mejor el uso del dinero y la compra y venta en su vida cotidiana. 

	FASE 5
· METACOGNICIÓN
	A través de juegos, actividades de arte, dibujos y uso de materiales didácticos que simulan situaciones de su vida cotidiana como la compra – venta, el uso y denominación de monedas y billetes y el razonamiento numérico. 

	FASE 6
· RESULTADOS Y ANÁLISIS
	








	Tema: “La tiendita”

	SABERES Y PENSAMIENTO CIENTÍFICO: 
Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.

	Proceso de desarrollo (PDA): Propone, de manera colaborativa, formas de resolver situaciones cotidianas e imaginarias que involucran acciones de juntar, agregar, separar, quitar, igualar y repartir elementos de dos o más colecciones. Intercambia con sus pares, saberes numéricos para plantear problemas y encontrar distintas estrategias para resolverlos de formas diversas y equitativas.
Eje articulador: Pensamiento crítico, artes, inclusión e interculturalidad critica. 

	Situación didáctica: “La tiendita de Gandhi"

	Otros PDA a trabajar
	Eje(s) articulador:

	LENGUAJES: Narración y apropiación de la cultura a través de la lectura y escritura a través de la interpretación textos como cuentos e historias. 
PDA: Combina recursos gráficos y de los lenguajes artísticos, en la representación de ideas, emociones y experiencias. Representa ideas y descubrimientos que hace en los diversos textos de su comunidad, anuncios, carteles, revistas, libros literarios o informativos, a partir de entender sus características, elementos gráficos y contexto.
	Fomento de la lectura y la escritura.

	Situación didáctica: “Los portadores de texto en el supermercado" 
	

	ÉTICA, NATURALEZA Y SOCIEDAD: Interacción, cuidado y conservación de la naturaleza, que favorece la construcción de una conciencia ambiental. 
PDA: Reconoce las condiciones en las que se encuentra el aire, el suelo y el agua en el lugar en donde vive y expresa en su lengua materna y con sus palabras, cómo afectan en las condiciones de vida de plantas, animales y personas; hace propuestas para mejorarlas.

	Pensamiento crítico


	Situación didáctica: “Comprando plantas en el vivero” 
	

	DE LO HUMANO Y LO COMUNITARIO: Posibilidades de movimiento en diferentes espacios, para favorecer las habilidades motrices.
PDA: Coordina movimientos al resolver diversas situaciones cotidianas y en juegos de representación, de manera individual o colectiva, en participaciones e interacciones igualitarias. 

	Vida saludable



	

	Situación didáctica: “¡Vamos de compras al supermercado!”
	



	Día
	Inicio
	Desarrollo
	Cierre

	Lunes 11 de marzo    
	Para comenzar, mostrar a los alumnos monedas y billetes reales. Cuestionar si conocen su denominación y uso, así mismo dónde y para qué podemos usar dicho dinero. 
Escuchar sus inferencias. 
	Enseguida, a través de una presentación de power point mostrar la equivalencia de monedas de $1, $2, $5 y $10. Después, proporcionarles algunas de juguete y permitir que las exploren y noten las diferentes denominaciones y comenten su uso en la vida cotidiana. 
https://wordwall.net/es/resource/25632377/reconocimiento-de-monedas 
https://wordwall.net/es/resource/9436831/monedas 
https://wordwall.net/es/resource/7794070/monedas 
https://wordwall.net/es/resource/16377722/monedas-mexicanas (ruleta) 
https://wordwall.net/es/resource/22962993/las-monedas 
	Para finalizar, realizar las páginas 78 y 79 del libro “Cuenta Cuentas”. 

	
	Presentar la letra r suave en su fonema individual y con las vocales. Después, observar el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=cSy5VAeidXs  y analizar las palabras que aparecen en él. A continuación, realizar el anexo “Cara es con r suave”. 

	Enseguida, hacer una lectura de palabras y subrayar de diferentes colores la que se vaya indicando en la página 119 y marcar la palabra correcta según el dibujo en la página 122 del libro “Arcoíris de letras. 

	Para finalizar, realizar una clasificación de r suave y r fuerte utilizando la siguiente ficha interactiva: https://wordwall.net/es/resource/28857898/leer/clasificar-y-leer-r-suave-y-r-fuerte 

	Martes 12 de marzo   
	A través de cuestionamientos recoger los saberes previos con relación a cómo son las tiendas, qué usan, qué venden, quién vende, cómo lo hacen, dónde están, cuáles conocen, con quién han ido, etc. Escuchar sus inferencias. 
https://wordwall.net/es/resource/12085615/las-monedas-de-1-2-y-5 

	Después, proporcionarle dinero didáctico a cada alumno y proyectar una presentación de power point con productos diversos del supermercado con sus respectivos precios y realizar un juego de compra-venta donde deben proporcionarme la cantidad correcta de dinero para comprar el producto de su agrado.
https://wordwall.net/es/resource/57533985/matem%c3%a1ticas/equivalencia-de-monedas-de-1 
https://wordwall.net/es/resource/9341644/valor-de-monedas 
	Para finalizar, realizar las páginas 96 y 97 del libro “Cuenta Cuentas”.

	
	Presentar la letra r suave en su fonema individual y con las vocales. Después, observar el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=cSy5VAeidXs  y analizar las palabras que aparecen en él. 

	Enseguida, hacer una lectura de palabras y subrayar de diferentes colores la que se vaya indicando en la página 119 y marcar la palabra correcta según el dibujo en la página 122 del libro “Arcoíris de letras. 

	Para finalizar, realizar una clasificación de r suave y r fuerte utilizando la siguiente ficha interactiva: https://wordwall.net/es/resource/28857898/leer/clasificar-y-leer-r-suave-y-r-fuerte 

	Miércoles 13 de marzo 
	Recordar la denominación de las monedas y hacer un ejercicio de la equivalencia de monedas $2, $5 y $10 con monedas de $1. 
Enseguida, realizar problemas matemáticos de comparación de precios, dónde hay más o menos dinero, cuál es el producto más caro o barato, qué puedo comprar con cierta cantidad de dinero o cuánto me falta, etc. 
	A continuación, pasar a algunos alumnos al pizarrón a realizar estos ejercicios con moneda gigantes pegándolas en el pizarrón. 
[image: ]
	Para finalizar, realizar las páginas 112 y 113 del libro “Cuenta Cuentas”.

	
	Repasar las sílabas con r suave con el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=c5bYpnliJEA 
Después, recordar la lectura de tarea escribiendo en el pizarrón palabras y oraciones para que las vayan leyendo. 
	A continuación, realizar de manera grupal y leyendo en voz alta las páginas 123 y 124 del libro “Arcoíris de letras”. 






	Para finalizar, realizar una lectura de palabras con r fuerte, doble r y r suave en el pizarrón a través tarjetas que estarán pegadas debajo de su silla. Después, deberán pegarlas en el pizarrón con el dibujo que les corresponda. 

	Jueves 14 de marzo

	COMPRA Y VENTA EN EL SALÓN 
Proporcionar dinero didáctico a cada alumno y explicar que tendrán la oportunidad de realizar la compra de máximo 3 productos. 

	Enseguida, mostrarles canastas con diversos productos del supermercado y sus precios acomodados en diferentes partes del salón en mesas. 
Enseguida, realizar una representación de compra y venta. 
	Para finalizar, realizar una hoja de trabajo similar a la actividad anterior. 

	Viernes 15 de marzo 
	LOS LETREROS DEL SUPER 
Pegar varias cartulinas alrededor del salón en forma de estantes del supermercado con letreros de los productos que venden en cada uno. 
[image: ]
	Enseguida, proporcionarles un folleto del supermercado y con tijeras y pegamento realizar una clasificación de estos productos donde deberán leer los letreros para pegarlos donde corresponda. [image: ]

	
	Para finalizar, realizar una hoja de trabajo similar a la actividad anterior. 

	
	Repasar la fonología de r suave leyendo palabras en el pizarrón. 
	En su cuaderno, realizar un dictado de palabras en la que los niños pongan en práctica el uso de la letra r suave en combinación con silabas de letras vistas anteriormente. 
	Para terminar, verificar juntos si las palabras del dictado las escribieron de manera correcta y observar en que fallaron.


	 Lunes 18 de marzo 

	
ASUETO

	Martes 19 de marzo 
	MI ALCANCIA Y LOS AHORROS 
Comentar acerca del uso de las alcancías, para que sirven y en que nos ayuda el ahorrar.
https://wordwall.net/es/resource/13456284/pensamiento-matem%C3%A1tico 
	A través de la alcancía de un cerdito proyectada en el pizarrón pedir que pongan ciertas cantidades de dinero con las monedas gigantes usadas previamente.  [image: ]

	Para finalizar, hacer una alcancía en forma de cerdito con vaso desechable, cartulina, foami y pintura. Dicha alcancía les servirá el resto del ciclo para incentivarlos a ahorrar realizando tareas domésticas sencillas en casa a cambio de monedas para meter en su alcancía. Este acuerdo, se planteará directamente con los papás y se les mandará una lista de estas tareas para que se realicen en casa. 
[image: ]

	Miércoles 20 de marzo 
	LA LISTA DEL SUPER 
Cuestionar que necesitamos para recordar lo que vamos a comprar en el super. Escuchar sus inferencias. 
Después, proporcionarles una hoja de trabajo con productos y una lista vacía enumerada para que elijan que van a comprar y escribir el nombre de cada producto. 
	Enseguida, con dicha lista, comentarles que haremos una representación de compra y venta el supermercado con los empaques reciclados que estuvieron trayendo a lo largo de estas semanas. 
Después, designar los roles (vendedores-compradores) y proporcionar el dinero y canasta o carrito a los compradores. Acomodar en su estación designada con máquina registradora a cada vendedor con su vestuario correspondiente (chaleco y gorra). ESTOS ROLES SE INTERCAMBIARÁN DESPUÉS DE DETERMINADO TIEMPO. 
	Para finalizar, plantear problemas simples y permitir que pongan en práctica los conocimientos adquiridos durante esta semana. Invitar a niños de otros grupos a comprar en “Gandhimart”.

	Jueves 21 de marzo  
	Para comenzar, realizar una vista a “Al super” 
	Enseguida, realizar una serie de actividades en su libreta recapitulando todo lo visto acerca de este tema. 
1. Denominación y equivalencia de monedas 
2. Alcancía 
3. Ponles el precio a los productos 
4. Cuánto necesito para comprar cada cosa   
	Por último, realizar una pequeña kermesse en el salón con comida real (palomitas, jugos, gomitas). Previamente se les pedirá que traigan para esta actividad dinero real (Máximo $20). 

	Viernes 22 de marzo  
	Cuestionar acerca de los viveros y si conocen que venden ahí. Escuchar sus inferencias y después dar a conocer la información correcta acerca de este establecimiento. 
	Enseguida, recordar el ciclo de vida de las plantas y comentarles que haremos un pequeño vivero en el salón con huevitos de pascua como macetas. Para esto, deberán decorar su cascarón maceta como huevitos de pascua. 
	Para finalizar, realizar una plantita en el cascarón pintado colocando tierra y semillas. 

	
	Contar el cuento del conejo de pascua. Comentar acerca de este tema y escuchar sus inferencias. 
https://www.youtube.com/watch?v=oNQGRPkky1c 
	LA TIENDA DE DON CONEJO
Enseguida, comentarles que Don conejo tiene una tienda de huevos de pascua que tienen sorpresas adentro, pero para esto, tendrán que hacer una búsqueda en su tienda (jardín) a cambio de algunas monedas con las que hemos estado trabajando. Explicarles que saldremos al jardín a buscar los huevos con canasta y monedas en mano. 

	Para finalizar, realizar la búsqueda de huevos de pascua en el jardín. También, decorar un huevo de papel con stickers.  
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domingo, 19 de enero de 2014

UN PASEO POR EL MERCADO

Con motivo de nuestro centro e interés "LA CIUDAD" estamos viendo los diferentes establecimientos que podemos encontrar. Por
ello hemos montado este mercado en clase, que ademés de ayudarnos a clasificar los alimentos que se venden en cada
establecimiento, nos ha ayudado a trabajar la lecto-escritura.

Primero buscamos recortes de alimentos en los catélogos de supermercados
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