
PROYECTO:
“Juguemos con números”
	Nombre del Jardín de Niños:  “Jardín de niños Universal”
	Clave del centro de trabajo:10EJN0471C

	Metodología: Enfoque STEAM
Grado y grupo: Tercero “A”
	Propósito: Mediante el uso del juego los niños identifiquen, y desarrollen aptitudes para aplicar el conteo con un pensamiento lógico y creativo.
Educadora: Michele Karime Lozano Deras

	Tiempo: 2 semanas
	Fecha: 09 al 19 de abril del 2024

	Niñas:      13        Niños:      8         Total:  21
	Evaluación formativa:  Escala estimativa 

	Campo Formativo: Saberes y pensamiento científico.

	Contenido: Los saberes numéricos como herramienta para resolver situaciones del entorno, en diversos contextos socioculturales.

	Procesos de Desarrollo de Aprendizaje:
· Reconoce números en su contexto sociocultural e interpreta su significado.
· Usa números con distintos propósitos en distintas situaciones.


	Eje articulador:
· Inclusión: Establecer una integración manera que los alumnos se sientan en confianza y puedan apoyarse entre sí.
· Vida saludable: Contemplar una buena diciplina que facilite los buenos hábitos día con día. 
· Pensamiento crítico: A través de juegos usar de manera apropiada el razonamiento para involucrar su capacidad 
· Igualdad de género:  Motivar en cada momento que todos podemos realizar las mismas actividades diarias.


	Metodología: Enfoque STEAM con Aprendizaje basados en indagación sobre las matemáticas, para interpretar y analizar información.

	Papel del Docente: Interés por guiar al alumno recolectando información sobre inquietudes del alumno que facilite su aprendizaje.

	Evaluación:  Rubrica





	Fase 1 PLANEACION

	MOMENTO 1 IDENTIFICACION

	Martes 09 abril 2024
•	Sentarlos en círculo y plantearles diversas preguntas en relación a:
•	¿Dónde han visto números, para que se usan?
•	¿Cuáles números conocen?
•	Recortar números de periódicos y revistas
•	Ordenarlos, formando una serie numérica, hasta donde cada uno sea capaz de hacerlo.

	Recursos:  Revistas, tijeras, periódicos, pegamento, hojas 

	MOMENTO 2 RECUPERACION

	Miércoles 10 de abril 2024

· Gallina numérica:  Se les pedirá previamente cascara de huevo y en el salón se les dará la imagen de una gallina, también traerán cascarones en el cual los pintaran en el salón para llenar la cartera, pegaran números en cada huevo siguiendo secuencia. Para finalizar agregaremos o quitaremos huevos según se les indique 


	Recursos: Gallina Recortada, cascaron de huevo.

	MOMENTO 3 PLANIFICACION

	Jueves 11 de abril 2024

· Dado mágico: Los alumnos traerán previamente una caja forrada de tamaño mediano y en el salón se les proporcionaran los círculos para que formen un dado y después jugar con él, los alumnos jugaran con el aventándolo y en la cantidad que caiga pondrán los objetos correspondientes para que puedan trabajar en el conteo


	Recursos: Dados, material de construcción.

	FASE 2 ACCION

	MOMENTO 4 ACERCAMIENTO

	Viernes 12 de abril 2024
· Ejercicios de relacionar cantidad y numero: Trabajar con números en hojas de actividad donde el alumno empleé la posibilidad de que relacione cantidad y numero 


	Recursos:  Hoja de trabajo, papel chino, pegamento

	MOMENTO 5  COMPRENSION Y PRODUCCION

	Lunes 15 de abril 2024
· Grafica de conteo: Los alumnos trabajaran en clase con graficas de conteo en donde relacionaran cantidad, numero, y figuras geométricas.


	Recursos: Hojas de actividad, colores

	Recursos:  Hoja de trabajo, papel chino, pegamento

	MOMENTO 5 COMPRENSION Y PRODUCCION

	Lunes 15 de abril 2024
· Grafica de conteo: Los alumnos trabajaran en clase con graficas de conteo en donde relacionaran cantidad, numero, y figuras geométricas.


	Recursos: Hojas de actividad, colores



	MOMENTO 6 RECONOCIMIENTO

	Martes 16 de abril 2024

• Pizza numérica: Se realizará una pizza numérica para que los alumnos le pongan salami según la cantidad que se les pida

	Recursos: Pinceles, pintura, cartulina, tijeras 

	MOMENTO 7 CONCRECION

	Miércoles 17 de abril 2024

• Abate lenguas numéricas:  Se les proporcionaran abate lenguas con imagen de figuras geométricas y lo formaran la imagen de acuerdo a los números siguiendo una secuencia

	Recursos:   Abate lenguas, Imagen de figuras geométricas, cinta adhesiva, plumón 


	FASE 3 INTERVENCION

	MOMENTO 8 INTEGRACION

	Jueves 18 de abril 2024
· Aprendiendo a agregar ventosas al pulpo: Traerán previamente de su casa tubos de papel y en el salón de clase los enumerarán del 1 al 15 o 20 según el nivel en el que se encuentre el alumno.

	RECURSOS: Pompones, tubos de papel higiénico, cartulina, imagen de pulpo 

	MOMENTO 9 DIFUSION

	· El alumno deberá colocar la cantidad de pompones según la cantidad que se encuentre indicada en el tubo.

	

	MOMENTO 10 CONSIDERACIONES


	Viernes 19 de abril 2024
·  Lotería de números:  Los alumnos realizaran por grupo una lotería donde contemplen los números del 1-20 de 


	Recursos:  Material diverso, tijeras, cartulinas, colores

	MOMENTO 11 AVANCES

	· Para cierre de proyecto se Jugará con la lotería realizada favoreciendo la identificación de numero etc.

	Recursos: Material de lotería numérica, corcholatas 
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