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RALLY MATEMATICO
Lunes 24 de Abril de 2023.

Estacion 5.

SECUENCIA DIDACTICA
GRADO DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
UNIDADES, DECENAS Y CENTENAS
1oy 20 e Entregar alos alumnos un formato para representar unidades, decenas y centenas.
e Solicitar a 3 alumnos que lancen un dado gigante para indicar cudntas unidades, decenasy
centenas se tiene que marcar en el formato.
e Preguntar alos alumnos cudl es el numero de 3 cifras que formamos con las unidades, decenas
y centenas.
APUESTA, CUENTA Y GANA
3ey4e e Integrar 3 0 4 equipos.
e Entregar a cada uno de los equipos una pirinola y 5 fichas por jugador.
e Explicar las indicaciones de que se apostara una ficha y por turnos iran girando la pirinola.
e Terminar sumando, restando, multiplicando o dividiendo con las fichas que se tengan al final.
LOTERIA DE MULTIPLICACIONES
5%y 62 e Entregar a cada uno de los alumnos una carta para jugar a la loteria de multiplicaciones.

Realizar el juego.

.

Mitra. Atzira Yamileth Padilla Ruiz.
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ASIGNATURA ACTIVIDAD FECHA

Matematicas Feria matematica 24 de abril de 2023

EJE CONTENIDO APRENDIZAJE ESPERADO

Sentido numérico y pensamiento Resolucién de problemas que Que los alumnos desarrollen el

algebraico impliquen el célculo mental. célculo mental para resolver
operaciones bdsicas.

ACTIVIDAD
Se llevard a cabo el juego “TIRO AL BLANCO” el cual consiste en que el alumn@ tirard un proyectil (hecho con
papel sanitario mojado) a un tablero que contiene los numeros del 1 al 9. Con los nimeros acertados ira
resolviendo mentalmente las operaciones basicas dadas por el maestro. La dificultad de la resolucién de las
operaciones sera de acuerdo al grado que cursa el alumno:

GRUPOS DE 12Y 22 GRUPOS DE 32Y 42 GRUPOS DE 52Y 62
Los alumnos se formardn para tirar | Los alumnos se formaran para tirar Los alumnos se formaran para tirar
dos proyectiles al tablero y tres proyectiles al tablero, cuatro proyectiles al tablero,
SUMARA los dos niimeros que multiplicara los dos primeros multiplicard los dos primeros
acerté ndmeros que acierte para luego ndmeros que acierte para luego
sumar el tercero. sumarle el tercero y por ultimo
restarle el cuarto.

RECURSOS DIDACTICOS
e TABLERO CON NUMEROS DEL 1 AL 9
e  PAPEL SANITARIO (para hacer los proyectiles)
e AGUA

EVALUACION

Resolucién de las operaciones bésicas

MAESTRO DE GRUPO Vo. Bo. DIRECTQRA

Vi Yt

v
14

Samuel Romero Sanchez Ma. De la Luz Garcia Castro
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PRIMER GRADO

NOMBRE DE LA SITUACION DIDACTICA: EL TANGRAM

ACTIVIDADES RECURSO O MATERIAL
| *Formar con el tangram figuras
sugeridas con un modelo. *Tangram de fomi.

*Posteriormente se integran los
alumnos a 3 equipos, se les entrega el | *Tangram de carton.
modelo para que con las piezas lo
formen. *Tangram de cascara de huevo.
*Conforme vayan terminando el primer
modelo, al equipo se le entregan otros | *3 modelos para formar con las

2. piezas. El caminante, el futbolista y
*Al terminar de formar con las piezas el karateca de colores.

los 3 modelos, el equipo inventa
figuras nuevas.

Observar y evaluar.

*Si reproduce un modelo establecido.
*Si respeta las reglas.

*Si manifiestan interés en ayudar a sus
companeros, si solicitan u ofrecen
ayuda.
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ESCUELA PRIMARIA “GRAL. IGNACIO ZARAGOZA”

Clave: 10EPR0218Z Zona escolar: 30
Sector educativo: 03  Grado y grupo: 2° “A”
Ciclo escolar 2022-2023

Secuencia didactica del rally
24 de abril de 2023

ASIGNATURA | APRENDIZAJE | PROPOSITOS ACTIVIDADES
ESPERADO
Construye Que el FORMANDO FIGURAS
figuras, alumno: Primer momento
utilizando . e Cuestionar alos alumnos si conocen el tangram y para qué nos
figuras Participe en ayuda,
geométricas. | infercambios |« Dar una breve explicacion de lo que es: un rompecabezas que
verbales estdd compuesto -por 7 piezas, un romboide, cuadrado y 5
para opinar y fridngulos, teniendo como objetivo crear figuras con las 7 piezas.

e Armar una figura entre todos.

explicar.
Segundo momento
Reconozca |® Formarequipos, proporcionar un tangram y una figura
las figuras (formada con las piezas del tangram) en hoja de maquina. En
para poder el caso de primer y segundo grado, deberdn realizarla

copidndola tal cual estd en la hoja, de 3° grado a 6°, deberdn
seleccionar a un companero de su pareja o tercia para que les
brinde indicaciones e ir formando la figura (sin ayudarle a sus
companeros).

e Dar oportunidad a que todos los nifios del equipo den
indicaciones (cada uno para distintas figuras)

Tercer momento

e Después de formar con su tangram las figuras dadas, proponer
que exploren libremente para descubrir nuevas siluetas.

o Preguntar qué les parecio la actividad y cémo se sintieron
dando indicaciones.

formar otras.

Matemdticas
10 min por grupo (6 grupos)

Maestra titular del grupo

(?\O\WO“ Q

Mtra. Dhamar Carrillo O.
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RALLY MATEMATICO

ESTACION 3: EL TANGRAM ANIMALES

ASIGNATURA APRENDIZAJE | PROPOSITOS ACTIVIDADES
ESPERADO
ldentifica y | Reproducir y DESCUBRIENDO
describe crear figuras y ANIMALES
MATEMATICAS ﬁgura; . representaciones
geometricas | planas de D
( cuerpos o8 manera
pqr < > individual, cada
numero y la | geométricos. i cawiard
forma de £ g
sus lados. 9 2

Combinar
figuras para
obtener otras
previas
establecidas.

colocara las
piezas sobre la
mesa, y se les
mostrara la
figura de un
animal, para
que luego
traten de
formarlo, para
primero y
segundo la
figura serd de
unh pez y un
cishe.

De 3° a 6° irdn
aumentando la
dificultad de las
figuras de
animales a
realizar.
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Ganara dquien
logre armar la
figura primero,
pero se dard
oportunidad de
que todos
logren armar
cada uno de los
animales.

Maestra de grupo

(e

Mtra. Maribel ALulos Castarieda
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iSUMAS Y RESTAS JUGANDO!

Secuencia didactica de§9. Grado para participar en el rali
matematico.

Asignatura

Aprendizaje
esperado

Actividades

Recursos

Matematicas

Calcule el resultado de

sumas y restas
mentalmente.

Se invitara a
los alumnos
por grado a
jugar el juego
de boliche, el
cual en cada
uno de los
bolos en la
parte de
abajo tendra
pegado un
papel con una
operacion de
suma o resta
para
resolverse

mentalmente.

Por turnos
iran
pegandole y
el que logre
tumbarlos
todos no
resuelve
ninguna
operacion.

- Juego de
boliche.





