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v Para finalizar Cuestionare
¢Crees que ti1 ya puedes p
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Identifica algunas relaciones de equivalencia entre monedas de §1,
$2, 35 V $10 en situaciones reales o ficticks de compra y venta.

INICIO \as monedas?, LQué monedas

Cuestionarlos {Para qué sirve el dinero?, {Qué se puede comprar con

conocen?, {Qué valor creen que tienen?, {Con cuGl moneda pueden comp

pizarmén.

Preguntaries: Lalgulen ha ido a comprar algo sin la ayuda de un adulto?
DESARROLLO

Dibujar las monedas conocen.

Organizarios en equlgo: dejar a los de segundo en un mismo equipo y proporcionarles micTsCcRel

pediries las clasifiquen por su valor. enel

Darles la hdicu'cﬂizn quepoogorren 5 monedas de 1 peso, 4 de 2 pesos, 2 de g 1de :;:et;ﬂl:w,

sobre. Anticipadamente colocar diferentes imégenes de productos en el pizarrén ‘°: B o rcesRiad

uno por uno que pasen al pizarrén, sefalarles un producto y ellos utilicen losimonecas qo recios

para pagarlo. (pegar las monedas). A los nifios de segundo darles monedas solo de 1 peso y P

no pasen de 6. : i
ugar j dida, planteard cuestionamie y
) a las monedas escondidas pondré en la caja una moneda escon
(s) correcta(s) para responder:-La moneda

Jos nifios(a) tendréan que buscar entre las monedas, la : :
escondida es igual que dos monedas de 1 peso (cudl seré?-La moneda escondida es igual a dos monedas
de 5 pesos LCudl es?- Las monedas escondidas ,valen lo mismo que 5 pesos {Cudles son?, {Con qué otras

monedas podemos tener 5pesos? Las monedas escondidas son lo mismo que 1opesos ¢Cudles son?, {Con

qué otras monedas podemos tener 10 pesos?
Proporcionarles algunas hojas impresas con ventas de productos, elegir las monedas segtin el valor de

cada cosa.

Realizar las equivalencias de algunas cosas, colocar en el pizarrén unas frutas (pldstico) con precio,
cuestionarlos {Cuéntas monedas de 1 peso se necesitan, cuantas de 2, cuantas de 5 y cuantas de 10.
Utilizar el ibro mi album pégina y realizar la actividad.

Pedirle a la familia los apoyen a recortar las monedas y las refuercen con cartén y escribirles el nombre
el la parte de atrds.

Jugar a la jugueteria, solicitarles que traigan de casa 4 juguetes y etiquetarlos con precio, acomodar la
jugueteria y jugar. Primero seré yo la vendedora y luego cambiar los roles de vendedores v
compradores. Cuestionarlos cuanto les sobra o falta.

Continuar jugando y ellos etiquetaran los precios ramn,
y por roles elegir quien vende y los
ahora yo comprare. 5 e

Darles una hoja con un valor y utilizar las monedas
equivalencia,

mrnﬁﬂmm‘"d

para que utilicen las monedas para relacionar la

CIERRE
éConsId?rm importante saber el valor de las monedas? si o no v ¢Po
agar algdin juguete por ti solo o atin necesitas ayuda? :

REC i
o T::::::’ Marcador,. hojas, crayolas, monedas, sobres, caja frutas, mi ESTRATEGIA:
Glbum, hojas impresas monedas impresas, juguetes. ayuda :
( EVALUACION: Cuestionar]
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05 LQué aprendiste con las actividades? (Qué te gusto més d |
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