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SITUACION DIDACTICA 1 ‘ FECHA ’ FEBRERO

RECURSOS Lugar AULA 'ORGANIZACION

10siluetas de elefantes Tarjetas del 1l 10 Grupal
(azules, rojas y amarillas) 8 paquetes de tarjetas

numeradas del 1al 10.

CCAMPO/AREA 'APRENDIZAJES ESPERADOS
Cuenta colecciones no mayores a 10
Niimero, slgebra elementos.
Nimero
y variacién Compara, iguala y clasifica colecciones
PENSAMIENTO con base en la cantidad de elementos.
MATEMATICO

Contesta preguntas en las que necesite
Recoleccién y
recabar dato;

05 organiza a través de
Andlisis de datos | representacion de
tablas y pictogramas que interpreta para

contestar las preguntas planteadas.

Seini

datos

ré rescatando la serie numérica de manera oral del 1al 10 con la cancidn de los elefantes: En el pizarron

Ia docente dibujara una telarafia, solicitara a algun nifio que pase y tome la silueta de un elefante y lo pegue en

el centro de la telarafia, los alumnos cantarén la estrofa:

‘un elefante se columpiaba sobre a tela de una arafia

‘como veia que resistia fueron a llamar otro elefante”, Ia maestra solicitars pase otro alumno a tomar otra silueta
deelefante para que lo pegue en la telarafia, mientras lo realiza el resto cantaré Ia estrofa aumentando la cantidad

de elefantes 2 elefantes se...” Y asi sucesivamente hasta pegar los 10 elefantes”

La docente pedird a los alumnos que se formen por alguna caracteristica: del mayor al menor, del menor al

mayor, un nifio y una nifia etc., mencionando que es una fila y que tiene una secuencia. Posteriormente les
solicitara tomen una tarjeta con un niimero que este bajo su silla. Una vez teniendo las tarjetas (30 tarjetas: 10
azules numeradas del 1 al 10, diez rojas numeradas y 10 amarillas numeradas del g al 10), les pedira
primeramente se coloquen por color. Una vez colocados por color les solicitard hagan una fila del nmero 13l 10

por equipos. Gana el equipo que se organice y realice la actividad mds rpido. Al concluir les pedird que lo realicen

del ndmero mayor al menor, del 1.l 10. En su realizacién cuestionard y observard como se organizan los alumnos,
como resuelven el problema planteado y podré guiar con cuestionamientos, équé numero tienes? éva antes o

después del nimero 2 | Posteriormente los agruparé en binas para jugar “adivina mi nimero”, con el juego de

pares y nones organizara al grupo en binas con las tarjetas empleadas en la actividad anterior, se colocaran en el
piso boca abajo, la docente solicitara a cada nifio tome una tarjeta, pero no debe permitir que nadie vea que
numero tiene, su pareja debe adivinar que numero tiene empleando preguntas: es mayor -0 menor -gue x
nimero, es el nimero x, hasta adivinar el nimero que tiene su compafieros, para a continuacién cambiar de rol.
1 La docente organizaré al grupo en equipos de cuatro nifios, entregard a cada equipo tarjetas que tendran del
nimero 1 al 10, pero las entregara boca abajo, asignara a un alumno que tome una 3 tarjeta y las coloque bajo
la mesa, a continuacién, se solicita a los alumnos que volteen las tarjetas y las ordenen del 1 al 10, para saber
cudles tarjetas estan escondidas bajo la mesa. Se repite la actividad 4 veces para que todos los miembros del

equipo esconda las tarjetas que desee.

Sentados en su lugar, la docente solicitars vean el pizarrén, para recordar la cancién de los elefantes, contando

cuantos elefantes hay ena telaraiia, una vez contado los 10 elefantes, la docente mencionard que ahora en lugar

de poner van a qui

1 los elefantes con la siguiente cancion: 10 elefantes se columpiaban sobre la tela de una
arafia, como veian que NO resistia quitaron 1 elefante.... Mientras un alumno quita uno de los elefantes colocados

en el pizarrdn,.. Contindan la cancion nueve elefantes.... se repite hasta quitar todos los elefantes. Los alumnos

que quitaron elefantes comentaran sobre o visto y aprendido durante la jornada, cuestionando lo que les gusto,

por qué, qué no les gusto, etc.
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