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Campo_t?e Pensam,le.nto Eje Numero, algebra y variacion Tema: | Ndmero
formacion: Matematico

Aprendizaje
esperado:

Cuenta colecciones no
mayores a 20 elementos.

Propdsito: .
primeros

numeros.

Usar el razonamiento matematico en situaciones
diversas que demanden utilizar el conteo y los

Componente
curricular:

Formacion académica

Periodo
lectivo:

Sesion

SITUACION DIDACTICA

Recursos

Inicio

Iniciaremos trabajando los nimeros hasta el 10. Se planteardn algunas preguntas a los
alumnos: ¢Qué son los niumeros? ¢En qué situaciones usamos los nimeros? ¢Por qué
creen que es importante conocer bien los nimeros? ¢Para qué sirven? ¢En dénde han
visto nimeros? ¢Qué es contar? ¢ Qué podemos contar? ¢Para qué contamos?
Después de socializar sus respuestas, haremos lo siguiente:

Entre todos, contaremos el numero de nifas y nifios en el grupo. Después,
contaremos cuantos:

Traen zapatos sin cordones

Tienen mas de un hermano

Les gustan las peliculas de super héroes.

Se pedird a los alumnos con esas caracteristicas que den un paso al frente para
realizar el conteo y se registraran los resultados en el pizarrén; posteriormente, se
preguntard a los nifios y contaran el nimero de alumnos del grupo que:

son el hermano mayor

son el hermano menor

estan entre el hermano mayor y el hermano menor

son hijos Unicos

Registraran la informacién a modo de dibujo.
Enseguida, se repartiran 20 fichas para que vayan resolviendo problemas

Participacion
de los
alumnos, 20
fichas por
alumno, hojas
blancas

Desarrollo

Para la siguiente actividad se usara una pirinola por cada equipo de alumnos.

Con fichas de colores se usaran de juego. Conforme se vayan haciendo se les pedira a
los nifios que las vayan contando; se hardn 20 por cada alumno. Se formardn
pequefos equipos.
Se preguntara a los nifios si alguna vez han jugado con una pirinola y si conocen las
reglas del juego. Después, se les explicara en qué consiste el juego y se invitard a
todos a jugar; para ello, se repartira el material: una pirinola y las 20 fichas por cada
miembro del equipo. Se mencionara que el objetivo del juego serd juntar la mayor
cantidad de fichas.
Por turnos los nifios girardn la pirinola, tomaran o dejaran el nimero de fichas que
indique la pirinola, de esta manera realizaran cuatro rondas y al final de todas las
rondas los nifios contardan las fichas que hayan juntado; entre los nifios del equipo
compararan la cantidad de fichas juntadas y dirdn quién obtuvo mas fichas.

Al final se premiard a los nifos obtengan mas fichas y se felicitara al equipo en general
por haber jugado tan bien.

Hojas de
colores, tijeras
y una pirinola
porcadado5
alumnos.




Se solicitara un pufiado de fichas de colores hechas de hojas de colores.
Formardan equipos de 4 o 5 alumnos. Cada integrante del equipo dird su nombre o

nombres, y contaran la cantidad de letras de los nombres de cada uno. Fichas de

Se registraran los nombres en una hoja blanca y debajo de cada uno, pegaran una colores de

ficha por cada letra y le pondran el nimero correspondiente. Por ejemplo: Kimberly papel, hojas

Estefania (17 fichas). blancas y

A continuacién, haran lo mismo con los apellidos y los registrardn en una hoja pegamento.

diferente.

Se hard énfasis en las colecciones reunidas gracias a los nombres de los alumnos y las

cantidades formadas con estos. Al final compartiran sus trabajos con otro equipo para

gue conozcan la cantidad de letras que contienen los nombres y apellidos de sus

compaiieros.

Se haran 10 tarjetas numeradas del 10 al 19 y 5 tarjetas con dibujos de lo siguiente:

canicas, corazon, triangulo y pelota. Se meteran en dos bolsas negras. Tarjetas

Se dividira al grupo en 5 equipos; pasara un miembro del equipo a sacar dos tarjetas numeradas del

de numeros y una tarjeta con dibujo de cada una de las bolsas. No revelara ni el 10al 19,

numero ni el dibujo. tarjetas con los

Enseguida, el alumno transmitird a sus compaferos los dos nimeros y el dibujo que dibujos

les tocd y cada miembro debera dibujar las dos cantidades del dibujo; por ejemplo, si | correspondien

a un equipo le tocaron los numeros 12 y 15, y el dibujo corazén, tendran que dibujar tes, hojas

dos colecciones de 12 y 15 corazdn y asi sucesivamente. blancas y

Al finalizar el trabajo intercambiaran sus dibujos con otro equipo y este contara las colores.

colecciones de sus compafieros y decirlas al resto del grupo.

Se utilizaran diversos materiales impresos para trabajar el conteo de colecciones no

mayores a 20 elementos.

En algunos deberan colorear los objetos, contarlos y colocar el nimero

correspondiente de cada coleccién. Ejercicios

En otras contaran Unicamente los objetos y anotaran el nUmero correspondiente de imprimibles y

cada coleccién. colores.

Haran los dibujos de 4 diversos productos y le pondrdn un precio que no sobrepase los

20 pesos. Posteriormente, recortaran 60 pesos como los siguientes por cada uno de

los alumnos.

impresos,

Cierre tijerasy

Una vez que tengan sus dibujos los intercambiardn con otro alumno al azar; una vez colores.

que cada alumno reciba los dibujos de su compafiero, colocara los pesos
correspondientes a cada producto que este haya dibujado. De esa manera podran, de
manera aleatoria, contar en pesos las colecciones de sus compafieros.

Al final regresaran los dibujos a sus respectivos duefios y estos corroborardn si la
cantidad de pesos corresponde con el costo de los productos. En caso de que el monto
total exceda los 60 pesos, recortaran la cantidad que les haga falta.




